
Basic Surface Modeling

基础曲面建模-曲面构建基础知识
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曲面 (surface)

透过切削将产品完成 透过面的组合将产品完成

曲面建模实体建模

类似纸模型制作类似CNC铣削

曲面建模



曲面 (surface)

适用几何形状多，曲面造型少 适用自由曲面多，较少几何形状

因应不同目的搭配不同的建模方式

曲面建模实体建模

曲面建模



曲面 (surface)

曲面建模

曲面建模实体建模

拉伸会变为实体 拉伸后为四个面

构建曲面前记得需要更换模块



曲面 (surface)

曲面建模

构建曲面前记得需要更换模块

曲面建模实体建模

必须要封闭实体才可以执行指令 只要是线段就可以执行指令



曲面 (surface)

曲面建模

只要曲面缝合后没有破洞就会变为实体

缝合 Stitch


